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Terminamos un afio que abre las puertas a otro lleno de novedades. La [PUeEE Vlllalolnga
mas importante de ella es la creacion de una Liga Nacional para la seleccion [l
de los 3 equipos que representaran nuestros colores en la Liga Europea,
organizada por la conocida compania alemana Maxs. Sera una competicion
no exenta de polémica, porque nunca llueve a gusto de todos, pero no
cabe duda que es un gran paso y algo que, de un modo u otro, deberia
haberse hecho en nuestro pais para sacarlo del letargo organizativo [ESTars
debido, principalmente, a la falta de entendimiento entre las partes. IS EA Pl Il URTeI

TIf. 691 212 516

Disefio gréfico
Bruno Ochaita
Ciro Tordable

Por otro lado, llegamos a nuestro tercer niumero, muy lejos aun si quiera
de la “pubertad editorial”, sabiendo que en los'mese venideros comenzara EIISGEG]

el autentico hervidero de competiciones, tanto en pista como en escenario, XY CrAET LT LRI
que llenara nuestras paginas de contenidos interesantes. TIf. 691 212 516

Todo el equipo que hace posible esta revista, quiere desearle a nuestros EEiglale]ly
lectores, ya sea en este soporte o en la web, 'unas Felices Fiestas, y un Jel{-=LAVESIV I ERHN
afo lleno de proyectos fructiferos, alegrias y; por supuesto... mucho C/ Pagés del Corro 110
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LigaMadrilefia

Estratego Espafia, responsables de la organizacion de la Liga Madrilefia de Paintball, nos
informaque estén ultimando los ltimos detalles delamisma. Dado € cambio delocalizacion
del Megacampo, la publicacién de fechas se esta retrasando algo mas de lo acostumbrado,
pero son motivos gjenos ala organizacion. Es posible que cuando tengéis este nimero en
las manos se hayan hecho publicas las bases para laliga 2007.

SPPL en‘marcha

LLanueva liga europea, con sus correspondienteséplicas en diversos paises, esta enf fase inicial dé manos de la empresa
alemanaM axs Sports. En este nimero os of recemaes un reportajefdonde 0s damos una idea de lo que sera esta nueva
competicion.

| E}—

SP Epiphany

Tras el éxito de ventas de la|ON, Smart
Parts pone en el mercado una nueva
marcadora, esta vez con un nombre més
“sugerente” Epiphany. Con un precio algo
superior alas ION, pero ain asi bastante
contenido, la Epiphany, basada en la
plataforma ION, sera completamente de
metdl, equipadacon unanuevaplacay gatillo,
asi como muchas otras mejoras internas
respecto ala lON, y segiin la empresa,
disponible desde principios de Diciembre
en el mercado USA.
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VForce Grill ‘

LafirmaVForce sacad mercado unanuevamascaracon un disefio heredado delas Profiler
pero con una nuevay cuidadaimagen. La Grill, que asi se Ilama este nuevo producto,

muestra un perfil méas reducido que su predecesora, quizas sacrificando ago del fantastico _
angulo de vision de las Profilers, y estara disponible en una amplia gama de colores. ‘ ‘ @

&
@

Catdlogo Dye 07

Conlallegadadel nuevo afio, las empresas empiezan adesvelar [o que sera

su linea para el 2007. Dye yalo ha hecho, mostrandonos su catélogo C7,
de poderﬁ Ver nuevgs colores en sus méscaras |

I S al 0mo serie limitada

Virgilio Cardenasficha
por Madrid Nightmares .~
‘

Uno de los jugadores més::.:_-
populares de Espafia, conocidos

por todascomo“ Virgi”, hafichado

por el equipo madrilefio Madrid
Nigthmares. Procedente de
Mallorca Madness, equipode
trayectoria intachable, llegaal
Madrid dispuesto aretomar el =
mundo de la competicioncon |
mas ganas que nunca. Le|
descamoslomegor enestanueva |
andadura. ——






LIGA
3 GALLEGA

-, n este nimero, deberiamos informaros sobre lafindizacion

delaLigaGdlega, pero, debido alasindemenciasmeteorol bgicas,
~ fue completamente imposible la celebracion de la prueba,
aplazandose por acuerdo de la organizacion y |os equipos.

aorganizadion actud menteestabuscando fechas paralaculminacion
delaLiga Se han descartado los meses de Diciembre y Enero
por |aslluvias, vientosy frio que reinan por tierras gallegas durante
ese periodo. Se barajan fechas en torno a Febrero de 2007, pero
odo dependeradel caendario de competiciones, tanto nacional eomo
internacional, para cuadrar, finalmente, |a fecha concreta.

-

ajornadalleg6 acomenzar, jugandose 13 de las partidas programadas
’ que, en realidad, fueron menos dado el forfait de uno de |os equipos.
adecision delaorganizacion eslade respetar estas partidas, y cerrar el
CUPO a Nuevos equi pos, por |o quelos que o se presentaron aestadltima
anga ( Iter Iteneris) perderdn laposibilidad de hacer valer sujuego enla
ontinuacion de lamisma, y la reanudacion comenzaraen €l juego 14 de
los programados.

- A pesar de lasuspension, y del varapal o kilométrico de muchos, |os equipos
pudieron gozar de un buen fin de semanaen tierras gallegas, disfrutando de

sus buenas viandas y no peores caldos.
Os informaremos puntua mente de lo que suceda en la Gltimajornada de esta
liga

Laclasificacion general alaesperadelacelebracion delajornadaaplazadaestade
esta manera:

Division 5 Man
THC 11+18 29 |
AngyFsh  13+14 27 ]
MdlorcaM  15+11 26 |
Gespos 10+13 23 |
Nifiatoz 7+16 23 |
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alos que no selesveiapor competicion desde |afinalizacion de laanterior temporada, dejan claro que

jpos potentes, Su cua gui ntopuesto respecti ente, con gran cantidad de puntos cosechados,
D elementos “de cuidg 2 C3 inicio dela r, el 17 de Diciembr

iemb es 1 de Ri nion de la
.o doa m e ene
a0
laje

Laclasificacion final tras esta primerajornada L

gueda de la siguiente manera

1° AQUATREK -> 655 ?
2° BIOHAZARD -> 600 L
3° ANGRY FISH -> 555

‘ 4° OMEYAS -> 520 L

5°TORVEL -> 505

6° TRIBALLS -> 455 i
7° XTREME PDM -> 410
8°BIOHAZARD FACTORY -> 390
9° PB SPORT TOTANA -> 380

9° PORNS STARS -> 380

11°LA GENTUZA -> 370

12° TSUNAMI PB -> 325
13°HELBOYS-> 270

14° XTREME KIDS -> 195

15° MANIACS -> 190

16° SCORPIONS -> 150

—ii -




THERE IS A TROPHY FOR EVERYONE
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MILLENNIUM
=DIVISION

BUT NOT EVERY TROPHY COUNTS

SMan European
Champion 2006

. P 4 BECOME THE OFFICIAL EUROPEAN CHAMPION
‘,‘ X VISIT: WWW.MILLENNIUM-SERIES.COM
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compuesto por.tlendasdeAPD y E)Zploratlo ademas de ladistribucion debelasTomahaNk
Joat)T)fo oietario de Exploratio, nosinformé que su nombre comercial cambiara en breve, y dard
ade tien rio nacional de laque os informaremos cumplidamente. También resefiar que
orcionaron €l alrerde la prueba sinningdn tipo de problemas.
egaen 2 formatos, 5y 7 jugadores: Laprimerapartedelaj ornadalaocupo Iacategonade 5] jugadores,
s se dieron cita'y, como suele pasar también-en estaliga, més-de uno hicieron doblete, como los
esentaron una version “ descafeinada’ de su equipo sin mucho éxito, ya que consigui eg%’
efios Madrid Nightmares que, desde un principio, estabaclaro que optariana.p primer pu
|es,,1:on,u_na actuacion discreta en ambas categorias. Virgilio Cardenasy Juan Unase
d COn Exito; yaque su equo consngwo el primer puestoen 5 yel segundo -

s0s hasta el punto queen ambas categorias huboti empo paraun deseanso; .
 entretaprimeray. segundaprueba detinos 45 minutos. Un incidenteal .~
- o |05 papeles atenor de urTover shooting, terminé
A d_ tercero de Tarifa:Poison en unadecision que, juzgamos; o
( pord e I bitral S .
X pu odﬁ—gj ue pafaMadrld Ni ghmmn cbhason como
idad, ayudades por susnueves : ?
undos de cantarse el ’ Game On’. Dragol nmtabeza,
N nidad de equi pﬁ"&m sus resultades, quedandose con a
rifa Poison sigue siendo un i e jugadores procedentes de equipos
iCia peroquewnﬁesfaﬁéﬁnpoco ar en cabeza Sutercer puesto.
Cuenta para e resto delasjornadas. Cheroky, completamente refundado
foaj ug dores et lerapeommza:omnuwaandaiura conbuen pie atenor de su cuarta posicion.
Revolutions gue, como hemes eamentado, *aea-iaverson rlight del potente equipo portugues Intruders,
n mal pie su pnmeralnt% N on esta posicion enlami canterade este
a aloargo détaliga primerasintervencionesen laLiga Sur nos parecio -
es, tiene gue m _ neras dentro del-campo para salir-de las o
S 7 muy irregulares dentro del campo, con estrategias-
0N osesperaﬂ'os A falor ﬁeVolcmlcspodemos decir que sy*lesplazamiento /

a bieAvale yaun premio.datruders Evil Dollspuseronlanotade color«
)0 mad‘o-al 100% por.chicas. C Cenel-orgullode equedar “farolillos
2 VIO recempensadkcemqveremos.mas- adelante.
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LigA Catalana.

LaligaCatalanade Paintball, considerada una de las més importantes de Espafia, estateniendo un comienzo
irregular. La primera jornada, que debia haberse realizado el pasado 26 de Noviembre, se sustituy6 a
ultima hora por la clasica Jornada Arbitral, esta vez en el campo de Can Garriga.

Laorganizcién tenia fundadas esperanzas de contar con una mayor afluencia de jugadores que en
ediciones pasadas, pero no fueasi. Tan solo tres equipos hicieron acto de presenciaaestajornada,
Trons, Xotsy los franceses No Pasaran. Durante esa reunién se debatieron varios asuntos,
como lafatadeinterésy asistencia de los equipos, asi como detallesy problemas dela
organizacion.

Al parecer, lamayoria de |os equipos no se sintieron suficientemente motivados
por € orden de diade lareunién, algunos argumentando que el coste econdmico
del desplazamiento y el contenido de lamismano compensaban los50a que
laorganizacion devolverialos equipos que asistieran a completo alamisma

En vista de | os resultados de esta reunion, la organizacion decidio
convocar de nuevo unareunion urgente parael dia 16 de Diciembre
donde se debatirian los temas que quedaron pendientes en la
primera convocatoria.

Si no hay ningln problema, el préximo dia 21 de Enero
daré comienzo unanuevaedicion delaLiga Catdana






El arbitraje en Espafia es una de las parcelas que mayor polémica levanta en cualquier
competicion. En las préximas lineas, haremos un semblante del
panorama actual y propondremos algunas soluciones salidas de
diversas conversaciones con las “cabezas pensantes’ deeste

pais. g |

- Y SUSPROBLEMAS.

Fernando Alvarez 2 ﬂ"l
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Seamosredlistas. Lacalidad del arbitraje en Espafia es muy baja. Diaadia, torneo trastorneo, se trabgja para que esto
no responda alarealidad, pero alin estamos muy |lejos de conseguir un nivel aceptable. Como muestra de ello, vemos
gue cada dia los organizadores de torneos se toman mas en serio la busqueda de equipos arbitrales de calidad, que
también los tenemos, como toda regla que tiene su excepcion, y que los jugadores hacen hincapié en este sentido
interesandose por la composicion del equipo arbitral, ago que antes no leilamos con tanta frecuenciaen losforosala
hora de decidir €l ir 0 no a segiin que torneo.

Pero vayamos alabase del problema: el desconocimiento delasreglas. Parajugar acualquier deporte es fundamental
conocer las reglas. Estaobviedad no lo estanto para muchos. Hay un nutridisimo grupo de jugadores que piensa que
es0 es solo competenciade losarbitros, para después discutir cualquier discusion sin conocimiento aguno de causa. Gran
error. Si extrapolamos esto a cualquier deporte o juego, lo encontramos absol utamente absurdo. A ningtin jugador de
futbol se le ocurriria correr por €l campo en pleno juego con el baldn bajo el brazo y pensar, de manera convencida,
que estéd haciendo lo correcto. Hasta el maslego eignorante de las reglas del futbol, entre los que me encuentro, sabria
que, cuando menos, eso no esta permitido. Algo tan obvio como esto, para semana tras semana en nuestros campos
de juego.

Laresponsabilidad del conocimiento de las normas recae en todos y cada uno de |os actores que se encuentren dentro
de un campo de paintball, jugadores, &rbitros, asistentes, incluso, s me apuréis, losfotografosy cualquier otra persona
que estétras|as redes durante el juego susceptible de “meter lapata’ con unaincorrecta actuacion. Con esto, dariamos
un paso de gigante hacia la consecucion de un arbitraje de més calidad.

Dadas estas circunstancias, podemos ver como torneo tras torneo se duda de las decisiones arbitrales, se
discute dentro del campo, hay enfadosy malestares'y, en muchas ocasiones, ni siquiera se sabe lo que se esta

iscutiendo..El jugador no sueletener respeto por lafiguraarbitral y el equipo arbitral, organizadores, etc. no
quieren, saben o pueden aplicar |as sanciones pertinentes ante tales desmanes. Seriaimportante llevar acabo
laaplicacion severade las normas en estos casos, que pueden pasar desde la descalificacion del jugador en s,
hasta la expulsion del equipo de lamangaen concreto o de laligacompleta. Estadecision es grave, y hade
tomarse con todas |as consideraciones, pero habria que aplicarlo con todas lade laley para conseguir subir el
nivel de respeto y consideracion hacialos arbitros, dejando atras las posiblesimplicaciones economicas de la
misma.

Mil veces hemos visto a un jugador reprochar y echar por tierrael buen hacer de un arbitro por no acudir asus
continuas gritos de “ check” sobre otro jugador, ignorando que el arbitro estaincluso facultado para sacarlo del terreno
de juego por esapréactica. Y esto estan solo un boton de muestra de las muchas situaciones absurdas que se dan en
las que ni arbitro ni jugador estan del todo seguro del tema sobre el que discuten y se dgjan Ilevar por suintuicion y
por su corazon. No, esto es un deporte reglado por unas normas, no es un deporte reglado por el “yo creo”.

Como muestra de |a falta de respeto del jugador al érbitro, he llegado a ver equipos protestar encarnizadamente por
unadecision arbitral correctaen cualquierade nusn’a&l'igas nacionales, y salir comorcorderitosdel campe @ mas minimo
parpadeo de un éarbitro en cualquier manga de Millenniun. No, ho es oro,todo,lo que'reluce.”

Por otro lado, €l arbitro, unavez en el campo, no es ni nuestro amigo, ni la persona con la que un rato antes hemos
compartido una charla, cerveza, o comentario. EsEl Arbitro. Paradllo, y en contrapartida.con |0 anteriormente expuesto,
el arbitro debe mostrar el mayor respeto para con los jugadores, y este respeto se muestra en este caso en foerma de
conocimiento absoluto de las normas e imparcialidad total. No deberian sentirse avergonzados de recurrir alas reglas
escritas paradirimir cualquier duda. Paraeso existelafiguradel Ultimate, algo que poco se ve hoy por hoy en nuestros
camposy s existe, salvo honrosas excepciones, es un cargo meramente representativo, que no garantiza un profundo
conocimiento de las reglas por parte del agraciado por ese puesto.”

Tampoco podriamostolerar el doble rasero con el que sellegaaarbitrar por diferentes equipos, encontrando casos donde
se pasan por dto levantadas de méscaras, jugadores eliminados hablando, marcadoras|anzadas contrael suelo en arrebatos
deira, ( algo que muchos ignoran que es causa de expulsion del jugador del torneo ) y en otros donde disparar la
marcadora en la cuenta de 10 segundos sea motivo de expulsion. Me decanto mas por |a segunda opcion que,
aparentemente, responde a un arbitraje con conocimiento de causa, pero lahomogeneidad debe ser total, y aborrezco
cuando leo que un arbitraje ha sido celoso. ¢, Qué ocurre, qué hay que estudiar |as circunstancias personales de cada
jugador antes de sancionarlo ?. Porque, a buen seguro, esas “ circunstancias personales’ son que no conoce las normas,
no que tenga la cabeza en otro sitio porque le han devuelto el recibo de la hipoteca... hada mas.

LIegados aeste punto, es responsabilidad Ultima de |os organizadores contar con &l equipo arbitral adecuado. Y adecuado
quiere decir suficiente en nimero y en conocimiento. Cuantas veces nos hemos encontrado competiciones arbitradas
por tan solo 3 6 4 personas. Es materialmente imposible realizar un arbitraje correcto en esas condicionesy eso, en este
caso i, es absoluta responsabilidad de la organizacion.
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Por otro lado, la précticarotativa entre equipos pararealizar el arbitraje se transform
N ser determin

entrecomillamos porgue poco o nada fécil es pasar toda unajornada arbitrando, per
alahorade conseguir un buen puesto en laclasificacion final. Aqui se nos plantea Ul
tener acceso a esa ardua, pero bien recompensadatarea ?. No creo que se trate te
garantizar un arbitraje correcto, y paraesto, €l equipo que “puj€’ por ello, debe acred :
completa. No bastan las versiones “light” que muchos equipos|levan asus citas arbitral
dias, compromisos insoslayables. La organizacion debe ser dura en estos casos de Jd t
desde un principio lamerma, incluso negacion total, delos puntos que pudieran corresp ‘ por esta fica. Pe o,,senores
organizadores, es ago parareglar desde un principio, no para parchear |legad Caso., L ] tici ;@clon Sl
un torneo o liga deberian contener |as condiciones paraarbitrar y las sanci C r ‘*&é‘l‘a r1brmas‘
antes del inicio de la competicion. - % v
'L‘ﬂ %

\bl erto por la sombra

Por ultimo, en cuanto alarotacion de equipos paraarbitrar, es algo qu
de lasospecha En este pais se consideramejor equipo arbitral a g e OE?L%

En teoria debe ser asi, aunque no es una garantia de ello, pero es ol tener que
arbitrar aeguiposen competencnadlrectaoon dlosen Iasgwentes » adecison lnoorrecta,r
0 correcta, pero que perjudique asu rival en la cancha, siem estae eju cx’(i} N

Un arbitrgje de calidad e independiente al torneo es caro, pefo : %qﬁtagorm .
t8ll os organizadores. DenadaswetmerIasme]orasmstalamo 6N, acCesos, animadoras,

N COMPresor. por equipo, hectolitros de agua, kilometros de P pel, ca u« ' aorir c% ﬁ {1
catfodo-

de lamés cara caoba para cada equipo, s en el interior del
. el esfuerzo de organizacién se veria empafiado por este

erminar, laexistenciade un organismo regulador o;' ¢
d icar, proporci versiones traduci
onesinter ligas, es un elemento que deberia exisife

un sexio organismo encargado de ello, bastariacon una
enlague sedecidieralaverson denormas car dur
entre ellos de sanciones para evitar g

LigaSur, por gemplo, pueda practigar

Si continuamos olvidandolaimpor | U eporte,
continuaremos Siend
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s dlamos bolazos, que nuestro
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Ya contamos en Espafia con 4 Reballs Center. Aun asi, sigue siendo un tipo de bola, y en
consecuencia, unamodalidad de juego, desconocidapor lagran mayoriade jugadores. Vamos
aindagar en e mundo de las reballs de la mano de uno de sus creadores, Alvaro Mesquita.

Queremos agradecer a Alvaro Mesquita su atencion, tiempo e informacion sobre este producto
paralarealizacion de este articulo, asi como a Guillermo Gutiérrez por ceder susinstalaciones,
Mérida Aventura, para las fotografias que podéis ver en estas paginas.



Las Rebdlsson bolasdeidéntico cdibre quelas paintballs, 0.68. Su nombre procede delaunién de dos palabras
inglesas Reusable Balls, que, realmente, definen €l tipo de bolas que son. Bésicamente se tratan de bolas de caucho
reutilizables.

Las Reballs aparecen en el mercado en 2004, aunque su desarrollo comenzé 3 afios antes, en 2001. Magued
Idris, de Joy Division, Frank Fonnes, de Ugly Duckling y Alvaro Mesquita, fueron sus creadores. Laideasurgio en el afio
2001, durante una situacion en laque Idrisy Mesquita se encontraban buscando fondos paralos entrenamientos de sus
respectivos equipos. El secreto del éxito de cualquier equipo de calidad pasa por un entrenamiento intensivo, lo que
supone un gasto ingente de bolas que, igual mente, supone unaatainversion econdmica. Dynasty y Russian Legion, como
ejemplos de equipos exitosos, disponen de cantidad ilimitada de bolas para sus entrenamientos, y |os resultados son
patentes. Con este escenario, deciden revolucionar el mundo del paintball con la creacién de algin sistema que les
permitiese entrenar abajo coste. Obviamente, este sistema debia pasar por €l abaratamiento del fungible, en este caso
las bolas. Asi naci6 laideadel desarrollo de las Reballs. Hoy son unarealidad, y dejan en segundo plano el problema
economico de los equipos ala hora de entrenar.

Pero hablemos més de | as caracteristicas de estas bolas. En su cartera de productos actual, solo existe un tipo
dereball. Seglin |as especificaciones de fabrica, cada una puede ser disparadadel orden de 600 a100 veces, dependiendo
del cuidado que se les de. Una correctalimpiezatras cadauso y evitar disparar contra superficies duras son las dos
directrices principales que sefiala fabrica para su mantenimiento.

Por el contrario de lo que se havenido diciendo sobre los posibles problemas que estas bolas pueden llegar
acausar con su uso alas partesinternas de lamarcadora, Alvaro Mesguitanosindica que es del todo falso. Aln asi, nos
apunta que el uso que se le da alas marcadoras es superior, ya que en un entrenamiento normal, y por las causas
economicas que hemos mencionados, se disparan del orden de 10 veces menos paintballs que en un entrenamiento
con reballs. Esto, | 6gicamente, esun uso superior delamarcadoraque, en cuaquier caso, necesitalos cuidados especificos
de limpiezay puestaapunto que le practicariamos tras cualquier torneo. Por otro lado, |as reballs deben ser disparadas
limpias. Igual que no usamos paintballs ya disparadasy no rotas, no debemos usar reballs sucias, porque, eso s, puede
danar € interior delamarcadora, pero no por lareball, o paintball en su caso,
en si, si no por los restos y suciedad que puedan acarrear.

Las Reballs aparecen en el

Laextension de su uso se havisto muy ligadaalameteorologia mercado en 2004, aungue su
Dadas sus caracteristicas, son ideal es para uso en Indoor, por lo que en paises 2 ~
como Suecia, Noruega, Finlandia, Alemania, Dinamarcay Francia, € éxito ha desarrollo comenzo 3 afios
sido muy superior a del resto de Europa, como Espafiay Portugal, que, por antes, en 2001
gozar de una meteorol ogia mas suave, disfrutan de mas meses disponibles
parajuego a airelibre. Por otro lado, tanto en Espafia como en Portugal, lasinstalaciones que cuentan con este tipo de
bola también son muy inferiores que en € resto de Europa. En Estados Unidosy Canadd, se van abriendo hueco en el
mercado de manera més pausada, pero sin perder empuje.

Desde el punto de vistade lacompeticion, y en paabras del propio Alvaro Mesquita, estabolano tiene futuro
para su uso en las mismas. En cualquier caso, también nos indica que uno de sus clientes americanos ha celebrado un
torneo con reballs en el que habiados érbitros por cadajugador en el campo, pero no deja de ser unaexperienciaaisada

Como cuaquier producto de éxito, tiene susimitadores. Existen en el mercado otras bolas de estas caracteristicas
pero sinlos beneficios delas mismas. Algunas son demasiado blandasy ligeras, 1o quelesimpide volar con rectitud. Otras
excesivamente duras. Hemos de recordar que el impacto de unareball esmuy similar ael de una paintball. Otras usan
aceite como lubricante, lo cual hace que necesiten ser limpiadasy relubricadas tras cada disparo. Hay que tener en cuenta
que e desarrollo delasrebalsllevé 3 afios, hastadcanzar un producto que satisficieralas necesidades de los equiposyy,
teniendo en cuenta €l nivel de los equipos alos que pertenecen sus creadores, hemos de pensar que €l listén estaba
muy alto.

Actuamente equipos de la calidad de Tontons, Joy Division, Menance, etc. entrenan habitual mente con reball,
pruebairrefutable de lavalidez del producto.

Paraterminar, indicaros que en Espafia contamos con 4 Reball Center, dos en Madrid, Adrendiciae |berika Paintball, uno
en Mérida, Badajoz, Mérida Aventura, y otro en Mazaricos, Pontevedra, Naturaleza Radical, sobre los que podréis
encontrar mas informacion y direcciones en nuestraweb ( seccién de campos) y que a buen seguro seran los primeros
deunalargalista

Queremos agradecer a Alvaro Mesquita su atencion, tiempo e informacion sobre este producto paralarealizacion de
estearticulo, asi como aGuillermo Gutiérrez por ceder susinstalaciones, MéridaAventura, paralasfotografias que podéis
ver en estas paginas.
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Marcadora legendaria, infinidad de cambios y modificaciones a lo largo de sus historia,
incluso ha cambiado de manos, hasta llegar a nuestros dias. En este articulo trataremos
de dar una perspectiva de los sucesos que dieron paso a lo que hoy dia conocemos como

Dye Matrix.

Miguel Villalonga



El dltimo modelo en formar parte de lafamiliadelas Matrix
ha sido la DM7, creacién de la empresa Dye ( Davey
Youngblood Enterprise). Pero las Matrix no fueron creadas
por esta empresa: su historia se remonta afios atras.

A mediados de 1999 aparecen noticias de una nueva
marcadora. En la década de los 90 las Cocker tenian una
legion de seguidores. Cualquier marcadora querivalizara
con su precision y su fama de tener un trato suave con las
bolas Ilamaba mucho la atencion de los usuarios de las
Cocker. La noticia de la existencia de una
marcadora que conjugara la precision de la
Cocker con un trato suave de la bola provoco
auténtica excitacion entre la comunidad.
Poco apoco sefueron conociendo més detalles. Estanueva
marcadora fue bautizada con el nombre de Omega.

Sus especificacioneshablaban de smilitudesen las cudidades
balisticas con las Cocker, presiones entre 80 y 100 p.S.i.,
feed vertical, y regulador vertical instalado defabrica( ago
poco habitua en esaépoca), gatillo muy sensible, y gripa
45°. Todo esto pareciaaugurar unagran marcadora, pero...
la Omega jamés lleg6 a salir al mercado, simplemente
desaparecio.

Pocos meses més tarde aparecen las primeras noticias de
unanuevamarcadoradisefiada por laempresa Airtech. Esta
empresa |levaba 5 afios trabajando en un prototipo de
marcadora que unieralavelocidad del ciclo de disparoy
suavidad de gatillo de las Automag y la precision de una
Cocker. Los primeros prototipos trabajaban en un rango de
400 psi. Las primeras unidades neumaticas de la Matrix
disefiados por Airtech se utilizaron como base para, en
colaboracion con Procapsy Aardvark, crear laprimeraversion
€lectrénica de estamarcadora, que se dio aconocer con €l
nombre de Matrix.

Aparecieron los primeros datos que mostraban una
marcadoraneuméticacon un disefio brillante muy depurado.
Al observar aquel disefioy distribucion interior delaMatrix
rapidamente se empezd aespecul ar sobre sus consecuencias.
El disefio eradetd calidad y perfeccion que erafécil deducir
que podia ser mejorado durante afios: no eraun disefio sin
posibilidad de mejora, sino uno de esos disefios neuméaticos
gue son creados por genios visionarios 'y que perduran
durante afios, mejorando afio tras afo.

El disefio delaMatrix d igua qued delaCocker posihilitan
model os de marcadora que van mejorando con |os afos,
yaque cuentan con unamuy buenabasey no se estancan
con el paso del tiempo, y por tanto crean unalargafamilia
de distintos modelos y versiones.

Laempresa Airtech no fabrico laversion neuméticade la
Matrix, se decanté por unaversion mas avanzada: laMatrix
LED. Los primeros prototipos neumaticos
de la Matrix diseflados por Airtech se
utilizaron como base para, en colaboracion
con Procaps y Aardvark, crear la primera
versién electrénica de esta marcadora: la
Matrix LED. $#




Estaversion estaba dotada de unaplaca € ectronicade control
y gestion dedisparo. A estaversonlasiguié laMatrix LCD,
lacual velaampliadas sus capacidades con lainstalacion de
unaplacaLCD paramejorar laregulacion de susfunciones
mediante mensajes escritos en la pantalla.

La empresa Procaps ( Diablo ) fue la encargada de la
distribuciony ventadelosdistintos model os delamarcadora
Por estarazon se cree erréneamente que fue ésta empresa
laque ladiseio y fabrico.

Se empezaron afabricar multitud de versiones por distintas
empresas con distintos acabados estéticos y mejoras
neuméticas. Empresas como Aardvark, Custom Paintball
Products, Demon Guns, Generation E, KAPR Professional
Paintball, Shocktech, Toxic Performance, DYE... fueron
algunas de las que en mayor o menor medida fabricaron
versiones delaMatrix. Algunas de estas versiones son de
unabelleza estéticaimpres onante, como las famosas Matrix
TequillaSunrise o las Matrix Ironmen, entre otras, contaron
con unos acabados que convertian a patito feo del Paintball
en unamarcadora.con unapresenciaestéticamuy llamativa

Si adllo le unimos que lamayoria de empresas redizaban
cambios en |la neumética de |la marcadora mejorando su
capacidad, con mejoras en €l bolt , ojos electronicos, etc.,
hacian de estas Matrix auténticos objetos de deseo para
muchosjugadores seguidores de marcadoras como laCocker,
conlasquelaMatrix rivalizabaen precisony traio alabola

Entrelas caracteristicas de estamarcadora estaban lacudidad
de desmontar y separar del cuerpo €l conjunto de camara
de disparo y feed, de manera que se podia cambiar este
conjunto por otro con rosca para cafion adecuada al gusto
del jugador. Es posiblemente la Ginica marcadora capaz de

hacer esto. Durante lafase de disefio pesd mucho € legado
de las Automag, ya que algunos de sus model os permiten
cambiar el tipo de feed y su posicion.

Otras caracteristicas:

- Laposibilidad de montar L PR externo.

- Regulador vertical.

- Placa electrénica con zdcalo de chips extraible.
- Doble detent ball.

- Un gatillo de tacto muy suave.

- Baja presion de disparo 140 psi.

El funcionamiento de la Matrix llamaba mucho laatencion
yaqued ser unaSpool Valvulelavelocidad delasbolas se
controlaba aumentando o disminuyendo la presion del
regulador vertical.

El L PR sdlo controlabalapres 6n demaniobrade mecanismo
interno; no interveniaen lavelocidad de las bolas. De esta
manera, s lamarcadora sufriaroturas de éstas a disparar
solo seteniaquebajar lapresion del LPR sin por dlo variar
lavelocidad de salida. Esto permitia una regulacion muy
répiday sencillade lamarcadora. Lo que pudiera parecer
un detale sinimportanciafue, en sumomento, unaauténtica
revolucion.

Mas tarde Generation E comprd los derechos para la
fabricacion de esta marcadora.

Las primeras versiones de laMatrix tenian como handicap
€l hecho de tener un mayor consumo de airey por lo tanto
unamenor autonomiade disparo. A primeravista, un error
de disefio. Sin embargo, las Matrix funcionan a presiones
muy bajasy canalizan € aire de maneraque e volumen de
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sonido que emiten al disparar esmuy bajoy el trato de labolaes
excelente.

Al compararlas con marcadoras como la Cocker, que funcionaban
amayor presiony que candizaban directamente el airedel disparo,
parecian estar en francadesventgja. En el caso del disefio delaMatrix
s0lo hay que aumentar lapresion y reducir € tamafio de lacamara
de aire de disparo para obtener unamayor autonomia. Esto supone
una pérdida de algunas cualidades, como €l volumen de sonido y
el trato alabola.

Hay que tener en cuenta que la Matrix fue
c_reada_t para ser una marcadora silenciosa, sin
vibraciones, rapida y con un excelente trato a

la bola. Lainstalacién de placas con modos de disparo rapidisimos
hacian de las Matrix auténticas ametralladoras, capaces de disparar
la pintura mas fragil a un rof muy elevado.

Algunos de |os equipos que portaban estas marcadoras en sus
versiones més especidesfueron New York Extreme e lronmen, que
contaban con versiones de una potenciade fuego y precision que
marcaban la diferenciarealmente en |os enfrentamientos con otros
equipos. Mas de unavictoria se decant6 de su lado gracias al uso
de estas marcadoras.

Laempresa estadounidense Dye, compré la patente de Matrix, lo
quemarcdd principioy € fin deunaépoca, siendo d Unicofabricante
de Matrix a partir de ese momento. Provoco la desaparicion de la
variedad de versiones, algo que la hacia realmente especial.

Dye empezé atrabajar en unaversion delaMatrix que sellamaria
Dye Matrix. Esta marcadora ya incorporaba ojos el ectrénicos de
serie, y no se diferenciaba en gran medida de sus antecesoras.

Traslacreacion delaDM3, unaversion meoradadelaMatrix, Dye
cred laDM4, lacud fue unarevolucion en sumomento; e “toque’
Dye se hizo muy patente en su disefio estético.

Los técnicos de Dye se esforzaron afondo. Su estética, tamafio y
sistemas fueron redisefiados y mejorados afondo. La DM4 contd
con un cuerpo de disefio novedoso y espectacular, de lineas muy
fluidas.

Las mejoras fueron patentes @ hacerse publico € disefio. El nuevo
bolt fue conocido con ladenominacion fuse bolt, y ademés contaba
conlaintegracion del LPR en €l interior delamarcadora. El sstema
de ojos el ectronicos se mejord e integrd en el conjunto del cuerpo.
Estosy muchos mas detalles marcaron un cambio en lafisonomia
de laMatrix. Mas tarde Dye comercializé otras versiones de la
misma, siempre con lafilosofiadeintegrar todoslossistemas dela
maneramaspracticay estéticaposible, haciendo que estasmarcadoras
se distinguieran por su elegancia de lineas.

LaDM5Yy despuéslaDM6 siguen laesteladel patron de disefio de
laDM4, con un tamafio menor, y mejoras en su capacidades. Las
DyeMatrix mejoran sus prestaci onesen cadanuevavers on trabgjando
amenores presiones y consumiendo menos gue Sus antecesoras,
con disefios de menor tamafio y peso cada vez. El disefio de su
antecesora, laMatrix, estaba tan bien calculado que estadando de
si toda una progenie de nuevas Matrix cadavez mas rapidas, cada
vez més comodas.
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EL PRIMER DA EN EL
PAINTBALL

SARA GOMILA

Muchos de nosotros, los apasionados del Paintball, consideramos que esta actividad
es maravillosa y tratamos de convencer a cualquiera que se ponga a nuestro
alcance de las bondades de nuestro deporte, tratando de consequir que accedan
a tener una primera experiencia.

Debemos tener en cuenta que el Paintball es un deporte de equipo, que entramos en contacto con muchas personas
diferentes. Cadagrupo tiene su red deinterrelaciones entre susintegrantes, asi que debemos tener en cuentalacompatibilidad
delapersonaainiciar con respecto a grupo. En muchos casos es necesario aguin tiempo para reestructurarse cuando
Se integran nuevos elementos.

Lapersonalidad de la persona que traemos a grupo debe tenerse muy en cuenta: hay rasgosy detalles que nos dan avisos
que no debemos ignorar si queremos que esta nueva experiencia acabe bien para todos.

Algunos de estos rasgos suelen ser [a hiperactividad, asoci ada con dificultades de concentracion. Son personasmuy atractivas
pararesponder bien anuestrainvitacion paraprobar el Paintball, pero que pueden perder € interés con facilidad, ademas
de tender ano asumir laresponsabilidad que implica el manejo de unamarcadora, y |a obediencia de unas normas de
seguridad bésicas.

Las personas con un carécter muy marcado o comprometidas con la defensa activa de ciertos ideal es politicos pueden
crear conflictos por laformaen que viven @ Paintball, como una extension de ciertas fantasias personales que estan en
conflicto con el Paintball deportivo.

Las personas torpes pueden tener problemas con lamovilidad por € campo de juego o en lamanipulacion de su equipo,
que pongan en peligro tanto su propia seguridad como la de los demés.

También hay casos en que la gente ala que invitamos una vez esperan que asumamos sus necesidades, comodidades y
gastos, generandose asi unarelacion de dependencia que puede derivar en abuso de la persona nueva con respecto ala
personaque loiniciaen el deporte.

En estos casos, |a primera experiencia de una personanuevacon € Paintball suele suceder en un terreno
privado con un grupo de amigos, en un campo de alquiler o en un Biggame.

NUESTRO PRIMER DIA EN UN TERRENO
PRIVADO

Acudimos ajugar con nuestros amigos
0 equipo y traemaos con Nosotros auna
persona nueva sin experiencia.

iniciamos a una persona en un terreno
privado hemos de tener en cuenta que
laresponsabilidad legal delaconductade
estapersonaesen Ultimainstancianuestra,
puesto que nosotros somos los que le
incitamosy |e proporcionamos el material
cond queredizalaactividad. Esteesuntema
especialmente delicado cuando, o bien no

tenemos todos los permisos a dia ( porque
los estemos tramitando, porque solo contamos

con un permiso verbal ), o bien la personaque
iniciamos en e deporte tiene menos de 18 arios




y sus padres o tutores desconocen larealizacion de la
actividad: un menor no puede legalmente dar su
consentimiento'y excluirnos de cua quier responsabilidad

legal o penal.

Si le prestamos nuestro material paraque pruebe este
deporte, debemos comprobar que se encuentre en
perfecto estado. Por gemplo, eshabitua quelaméscara
gue ya no usamos tenga el cristal rayado, que la
marcadora que tenemos de repuesto tenga alguna
pieza suelta que nosotros ya sabemos por donde
coger paraque no se mueva, etc. Es fundamental
reemplazar €l cristal delamascaras harecibido
impactosdirectosacortadistancia (facefulls), s esta
rayado u opaco, si puede generar latentacion de
quitarse lamascara para ver mejor un momento,
si tiene cualquier otro defecto evidente.

Es importante recordar que, aunque hayamos consultado a nuestro grupo |a
presenciade otrapersona, Somos nosotroslos quelainvitamosy por tanto nos comprometemaos
aconseguirle el equipo adecuado. Poner en un compromiso a otras personas para.que dejen su material
dereservaaultimahoray sin avisar suele tener malos resultados.

Un tema muy importante es acordar de antemano s se vaarecibir una contraprestacion-economicapor el material que
se cede, o por € contrario se hace de formagratuita; s en caso de rotura aceidental @ desgaste quién; duefio @ usuario;
debe hacerse cargo de |os gastos que generen |os desperfectos.

Debemos asegurarnos de que nuestro equipo de repuesto funcione-perfectamente. En caso contrario, turnarnosen la
utilizacion del material nuevo, aun cuando esto puedastiponer que alguno de losjugadores del equipo tenga que dejar
alguna partida para que su equipo esté disponible.

Cuando traemos a aguien a jugar<con nosotros, los primerosdias debemosindicarletodas las normas y. medidas de
seguridad que debe seguir, para.que su/seguridad yla de los-otros jugadores no*se veacomprometida.

Normalmente jugara en nuestro equipo o bando y |e aconsejaremos sobre como coger lamarcadora, donde esconderse
0 hacia donde disparar; desaf ortunadamente eso suel e significar-que no estamos concentrados a 100%en lapartida,
que hablamos y estamos mirando hacia nuestro compafiero'en vez de hacialos posibles adversarios, Sucede asi que nos
eliminan en situaciones en las cuales no suelen eliminarnos, y solemasirnosacasa con mas morados de los que recibimos
normalmente.

Aungue es unainfimaminoria,también existen’gruposen losque seincitaa practicar elPaintball apersonas conflictivas
paraconseguir completar-€l nimero de jugadores que se considere necesariopara realizar susjuegos. Estas situaciones
son potencialmente peligrosas y deben evitarse atodacosta. Si vaaacudir ajugar una persona gque no consideramos
capacitada para separar €l juego de lareaidad, @ cuyo comportamiento ho es adecuado, debemos intentar disuadir a
los otros depermitir lapresencia de esta persona, 0ien Ultimo termino retitarnos del juego paraevitar posibles conflictos.

NUESTRO PRUMER DIA EN UNA, INSTALACION DE ALQUILER

Lasinstalacionesde alquiler sonmnumerosasy diversas, tanto en su orientacion como en lacantidad y calidad de los
materiales disponibles para.el‘aquiler:

Normalmente asistiremos a una instal acion de alquiler que yaconozcamos; nosinformaremas por internet, por teléfono,
consultaremos a otras personas su experiencia en este campo en concreto, trataremos de saber todo lo posible sobre
lasinstalaciones, precios, servicios, etc., parapoder decidirnos por € campo que se g uste més a nuestras posibilidades.
Hay que asegurarse de que el campo que elegimos tenga todos | os permisos pertinentes asi como el seguro obligatorio.
En un campo de aquiler se nos suministraratodo € material necesario paralaprécticadel Paintball: marcadora, mascara,
protecciones, monos, aunque normal mente tendremos que |levar nuestro propio calzado deportivo y ropa que pueda
mancharse.

Laenorme cantidad de campos existente desaconsgja generalizar, pero un buen campo deberia tener suficiente terreno






estructurado en diferentes ambientes de juego, vestuarios, servicio de cafetérfa, vestuarios, monitores preparadosy en
numero adecuado alas personas que acuden a campo, bolas de buenacalidad, materia en buen estado, zonas acotadas
con redes donde puedan estar las personas que’no juegan, buen acceso y aparcamiento.

El pago por laactividad incluyelaas stencia de unos monitores adecuiadamente capecitados quedirigen @l juego, organizan
los grupos, asisten alosjugadores, redlizan-reparaciones basicas alas marcadoras (incluso durante e juego), dispensan
bolas, arbitran en situaciones de conflicto;€tc. Es decir, pagamos para que unos-profesionales creen unas situaciones
enlasquejugar a Paintball seadivertidoy seguronLa calidad de los'monitores es en'muchos casos més determinante
para conseguir un buen nivel dediversion queel terréno en que sejuega o e restltado de las partidas que realicemos.

El precioy lacalidad detas holas'que compremos'en | os campos estan sujetas a la disponibilidad del mercado, pero
siempre eshbola cerrada, ‘es decir, sdlo sepuede utilizara bola que se vende en el campo a precio que sevende en el
campo. En este precio vanincluidos | os sarvicios que recibimos en |os establecimientos de a quiler: por tanto, el precio
de estas bolas es mayor del, precio.gue conseguiriamos enuna tienda independiente.

Asdistir aun campo de a quiler con nuestros amigos nos permite despreocuparnos de conseguir y transportar €l material
que vamos adlecesitar. Tampoeo corremos el riesgo de aburrirnos porque no sabemos cdmo organizar 10s juegos.
Ademas, ‘contaremos ‘con personas imparciales, que. podransarbitrar en el caso de conflicto.

Pero, S.no contratamos el campo en exclusiva para nuestro grupo o s acudimes deformaindividua, estaremos obligados
ajugar con'otras personas alas que no conocemosy con lasque pueden-ocurrir problemas de afinidad. También tenemos
que seguir un horario establecido y jugar segliniunasnormas,con las que podemos no estar de acuerdo en algunos casos.

NUESTRO PRIMER DFIA.EN “UN\BT1G GAME

Aungueyahayamosjugado en otras’0casi ones, nuesiro primer Biggame es unaexperienciasiempre diferentey debemos
estar preparados para agunas cosas.

Algunos Big Games 0 concentraciones (muy pocas) no cuentan con todos |os permisos necesarios. Nuestra asistencia
sera entorices bajo nuestra propia responsabilidad. Esto puede causarnos disgustos que es mejor evitar. Tampoco es
prudente acudir si no tenemos al dia nuestra documentacion y el seguro de nuestra marcadora.

Los Big Gamesy concentraciones tienen tipos de organi zacion muy dispares. desde |os que tienen horarios muy rigidos,
estan muy bien organizados, con disponibilidad de alojamiento, comidaincluida en lainscripcion y muchos servicios;
hastalas concentraciones espontaneas de jugadores que por su elevado nimero pueden considerarse Big Games,
concentraciones informales en las que no hay una organizacion/direccion propiamente dicha que sealaresponsable de

eso alas zonas de parking,
ue seguramente ya han sido

ado, puede evitarnos horasy
p cuando lleguemos al lugar del

Servicio técnico de reparacion de
fstos, hospedaje , etc. En otros, en
b, repuestos, bombonasy estaciones

ecesidades fisiol6gicas, yaque de lo
aciones bastante desagradables.
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estructurado en diferentes ambientes de juego, vestuarios, servicio de cafeteria, vestuarios, monitores preparados
y en nimero adecuado a las personas que acuden a campo, bolas de buena calidad, material en buen estado,
zonas acotadas con redes donde puedan estar las personas que no juegan, buen acceso y aparcamiento.

El pago por laactividad incluye la asistencia de unos monitores adecuadamente capacitados que dirigen € juego,
organizan los grupos, asisten alos jugadores, realizan reparaciones bésicas alas marcadoras (incluso durante el
juego), dispensan bolas, arbitran en situaciones de conflicto, etc. Es decir, pagamos para que unos profesionales
creen unassituacionesen lasquejugar a Paintball seadivertido y seguro. Lacalidad delos monitores es en muchos
casos mas determinante para conseguir un buen nivel de diversién que el terreno en que se juega o €l resultado
de las partidas que realicemos.

El precioy lacaidad de las bolas que compremos en los campos estan sujetas aladisponibilidad del mercado, pero
siempre es bola cerrada, es decir, sdlo se puede utilizar labola que se vende en el campo a precio que se vende
en el campo. En este precio van incluidos | os servicios que recibimos en | os establecimientos de a quiler: por tanto,
€l precio de estas bolas es mayor del precio que conseguiriamos en una tienda independiente.

Asistir aun campo de aquiler con nuestros amigos nos permite despreocuparnos de conseguir y transportar el
material que vamos a necesitar. Tampoco corremos €l riesgo de aburrirnos porgue no sabemos como organi zar
los juegos. Ademas, contaremos con personas imparciales que podran arbitrar en el caso de conflicto.

Pero, si no contratamos el campo en exclusiva para nuestro grupo o s acudimos de formaindividual, estaremos
obligados ajugar con otras personas alas que no conocemosy con las que pueden ocurrir problemas de afinidad.
También tenemos que seguir un horario establecido y jugar seglin unas normas con las que podemos no estar de
acuerdo en agunos casos.

DESPUES DEL PRIMER DIA EN EL PAINTBALL

Por dltimo debemos tener en cuenta que, aunque a nosotros nos encante €l Paintball, eso no significa que sea e
deporte ideal paratodas |as personas, asi que debemos respetar el hecho de que aun habiéndolo probado, a
algunas personas no les guste.

Hemos de entender que, s bien hemos asumido y aceptado € desgaste eincluso aveces el dolor fisico que conlleva
lapréacticade Paintball, este factor puede ser excesivo para a gunas personas, un obstaculo insalvable paraque
practiquen este deporte.

Respetar la opinion de los que deciden no jugar, aun después de haber experimentado nuestro deporte, esla
respuesta mas correcta atodas aquellas personas que han acudido a practicar Paintball con lamentaidad abiertay
dispuestas tener una experiencia nuevay diferente.

Por suerte amuchas personas que prueban € deporte del Paintball si lesgusta, deciden practicarlo deformahabitual,
y unirse a esta gran familia que somos los jugadores de Paintball.
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Cuando oimos la palabra SNIPPER, o primero que nos viene ala mente es un
jugador, subido a un arbol, que se queda quieto durante horas con su lenta marcadora
de 20" esperando que pase otro jugador.

Lamayoriade veces solemos poner aun jugador que llevapoco tiempo en paintball

porque no lo podemos situar en otro sitio, o alguien que ha visto muchas peliculas de
guerra se ofrece voluntario pensando que puede hacer disparos a 150 metros con precision.

Rafael Cortés



Hoy os vamos a presentar otro perfil de jugador. Las caracteristicas que debe tener son las siguientes:

Paciencia

Eleccién de la ubicacion.
Orden,

Comunicacion,

Juego individual,

Juego en equipo,
Velocidad,

Potencia de fuego
Prestaciones.

EEFACIENCIA I

Te vas a quedar solo, seglin la modalidad de juego puedes |legar a pasar horas solo, sin disparar, pero tienes que estar
todo d tiempo preparado a 100%. No puedes despistarte pensando en tus problemas personales, en cual quier momento
apareceran sin hacer ruido delante detti...

Que se te duermaunapierna, que te pique larodilla, sentir un bicho por la pantorrilla, notar lamarcadora “ extrafia’ y
que dudes s funcionard... incluso tener un “charlie’ a2 metrosy tener que esperar a que su binomio se acerque mas
para poder disparar alos 2 al mismo tiempo.

Si no te ves capacitado para soportar eso durante €l juego, serd mejor que busques otra posicion donde jugar.

HE ECCION DE LA uBICACION I

Esto eslo que realmente va a definir el éxito de tu mision.

Lo primero es saber cud estu mision. Llamar laatenciony hacer que te sigan, hacer un tapon durante x minutos, eliminar
aun jugador determinado, formar una linea que no puedan cruzar, etc. Segun tu mision, sabrés si va a ser necesario
que te muevas o no.

S vasamantener laposicion hastaque caigas, €lige laubicacion sitio y, antes de quedartela seguro a 100%, avanzaunos
50-60 metrosy fijate s desde €l punto de vistade “charlie’ es buen sitio. Ademas debes tener unos 50 metros libres
para poder disparar. Esconderte mucho y acabar con unas ramas delante del cafion no sirve.

Si tu misién te permite moverte, ya sea pararetirarte hacia atrés o para cubrir mas zonay pivotar sobre 2 obstaculos,
debes preparar los 2 puestos o laretirada. Cortaramas, pon algo entre los obstécul os para que no te a cancen a moverte
y quitalas piedras que te puedan lastimar. Deja pods preparados en |0s 2 puesto! Un lamodalidad de juego puedes
incluso dejar una segunda marcadora o botella. ‘ ‘
ARV # \

IORDEN
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El orden seréa una serie de rutinas que irés aprendiendo ¢ j Ci
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Estar mucho tiempo sin disparar te puede jugar unamala ue, Ty
que no sabes si estén encendidos o apagados.

El material (pods, etc.) debe tenerlo colocado en € sitiQ exasto. o er 0 Yiledeléiovgrteni #netro.
Jamés debes “descansar” apuntando haciael suelo, h | as o)
pueden detectar tu movimiento. Ten un trapo am ar 3 el o]

queirés aprendiendo con € tiempo, que debes I p ] 3 lio nga
debe estar fuerade su sitio. Si no alcanzas la b na X ar.

ICOM UNICACION 7

Que estés sAlo no significa que no debas saber qué lagtrapun L loss i
entulateral. Si no viene nadie, es porque van haciat 0s, y ti ue &i u opstle 50 jugadores
delante detti, ellos tienen que avisar.

Unavez eliminado no puedes hablar por radio para avi | ; oS no b u por fin tév
apurado, avisa de que te queda un minuto o dejalaradio digdy ellos ta de GOe



Tu equipo debe tener un encargado en comunicaciones que sera el que hable contigo. Debes tener un canal separado
para no despistarte con todo |o que digan.

I JUEGO INDIVIDUAL I

El Snipper sevaaenfrentarse, é salito, a 10, 30 6 50 jugadores. Algunas veces Uinicamente tiene que hacer un tapén
durante’5, 10 minutos. Y eso no lo puede hacer cuaquier jugador. También son importanteslatécnicaindividual ( como
te asomestres veces por e mismo sitio te destrozaran ), € conocimiento real delas prestaciones de tu marcadora, cargar
répido, punteria, dosificacion, mantener la calma, etc.

Nadie te vaadecir lo que tienes que hacer, t decides. Si corres un riesgo innecesario y te eliminan, esazonadel campo
sera una puerta abierta para que entre todo el equipo “charlie”’ y pille por |a espalda a tus compafieros. Si prometes 5
minutos tienes que aguantar 5 minutos, luego ya puedes intentar lucirte o hacer lo que quieras.

I JUEGO EN EQUIPO I

Hay jugadores que son muy excelentes jugando solos, pero que no saben jugar en equipo. Si tienes 15 “charlies’ delante,
cuando te vean solo actuaran como un equipo. Debes adelantarte a su jugada, saber qué van a hacer. Esaesla Uinica
manera de saber dénde hacer una cortina para cortar € paso cuando te intenten rodear y ganar tiempo. Y jamés debes
olvidar que juegas para tu equipo: €llos dependen deti al 100%.

I vELocipAD I

Algunos jugadores buenos son algo lentos. Si lamisién es defender un punto x minutos no esimportante, pero si vasa
cambiar de posicion debes ser muy rdpido, no te puedes permitir ser eiminado a cambiar de posicion o d retirarte hacia
atrés.

Il rotencIA DE FUEGO

Es un mito jugar de Snipper con una marcadora mecanicacon un cafion de 20”. Estamos empleando unamarcadoray
no un fusil de precision. Pocas veces jugaremos a€liminar a un jugador concreto, lamayoria de partidas consistiran en
realizar un tapon durante un tiempo determinado.

El primer disparo es muy importante. Debes esperar a que estén realmente en
tu campo detiro e intentar eliminar atodos con laprimeraréfaga. Si eso
no esposible, haterminado €l factor sorpresa, has delatado tu posicion.

Tenemos delante un nimero importante de jugadoresy estas
solo. La Unica manera de frenar a esa gente es con una

potencia de fuego muy importante. Vamos a necesitar
unamarcadoramuy rapida, muy precisa, muy fiable,
y con un consumo de gas muy bajo.

No olvides lo que antes hemos comentado,
cuidado con las marcadoras que se apagan solas

0 quetienen un consumo de pilamuy elevado \
(por gjemplo un E-Blade 1 de los antiguos) &



Ejemplo 1

B TAPON I

Ejemplo 2
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TEGNIGAS

Derwin “Galactor” Pérez

PERSONAL

Derwin Pérez, jugador d Nightmares, haimpartido
diversos Clicnics en nue 5,y destaca como excelente
organizador de juego. Des y serie de articul os, tratara de
darnos unaidea de |las divergas anicas a usar parallevar acabo
dientes de |os equipos

espanoles, el Entrenamie

.



A lolargo de este articulo voy adescribiroslas técnicas que utilizo
! paraentrenar en solitario, cosa que ocurre cuando no consigo ninglin
equipo para hacerlo o no tengo mucho tiempo disponible.

G -.AJ- Tengo preparado un lugar paraentrenar técnicasindividuales. Sdlo

z son dos obstacul os que pueden estar hechos de cualquier cosa que
nos pueda servir como referencia de un bunker de paintball. En mi
-, caso, he usado tuberias de agua, de esas negras grandesy arrugadas,
- que dan muy buen resultado, ya que no se deterioran y, ademas,
hacen bastante ruido al ser impactadas, 1o cua esimportante para
unade las préacticas que utilizo. En cualquier caso, es mucho mas
facil ir a un campo de paintball y usar sus obstaculos.

Dispondremos dos obstacul os grandes y dos pequefios, en forma
de cuadrado, con unadistancia aproximadade 25 metros entre cada
uno. Luego haremos una marca a unos 15 metros de distancia de
los obstacul os grandes simulando la salida de un campo real, asi
- gue tendremos méas 0 menos una distancia de 40 metros desde la
salida hasta | os obstacul os pequefios, que es mas 0 menos |o que
habriahastael primer obstéculo de delantero del campo contrario.
Mas adel ante explicaremos su uso.

- El primer gercicio que haremos parair calentando esla cortina.
& Nos colocaremos parados en lamarca de salida, mirando haciael
;& obstéculo pequefio de la derechay con la marcadora en lamano

‘ | derechay hacia atrés, como s fuera una salida de un juego real.

Imaginamos el GO y hacemos la cortina hacia ese obstaculo. La
ideade este gercicio es conseguir precision en e momento del disparo. Esimportante comenzar adisparar sempre més
altoy luego corregir haciaabajo. Con esto conseguimos que siempre hayabolasen € airey, ademas, que €l jugador sea
impactado en la parte atadel cuerpo, cabeza, tronco, marcadora, donde, como todos sabemos, es mas dificil limpiarse.

Estegercicio lo realizaremos varias veces tratando siempre de impactar el obstaculo en lamayor cantidad de ocasiones.
Después de un rato observaremos que |0 conseguiremos facilmente sin tener que corregir €l disparo. Tras esto, repetimos
el gercicio pero con lamano izquierda disparando a
binker del lado izquierdo.

El segundo gercicio consiste en correr y disparar. Se
tratade un gjercicio parecido a anterior, pero en este
caso debemos correr haciae obstéculo grande derecho
a mismo tiempo que disparamos a pequefio derecho.
Cuando hayamos|legado a grande, debemos sdir por
€l lado derecho del mismo eimpactar sélo dos veces
al pequefio. Esto lo debemostratar de hacer con més
precision, o sea, con calma: sdlo dos disparos. Para
conseguir mas punteria en el momento de correr,
debemos coger lamarcadora firmemente y pegarla
contrael cuerpo alaaturadelaunion del brazo con

el tronco, y también tendremos que poner e cargador |
haciafuera para que no nosimpidaver haciadonde
estamos disparando, ni las bolas que nos disparan a

NOsotros. « o
&
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Lamanerade correr también esmuy importante.

Debemos mantener las piernas rectas para

. conseguir més velocidad, bajando alavez €

BT sl % Tk tronco para evitar mucha altura durante el
; : movimiento.

El tercer gercicio congste en practicar Snapshot.
A mi modo de ver, esta técnica es la que mas
se debe perfeccionar, y creo que es la mas
importante, al menos paralos delanteros. Para
laredlizacion de este gjercicio, pondremosalgin
‘ objeto a que podamos disparar aunadistancia
. o de entre 15 y 20 metros. Lo més adecuado es
algo que hagaruido a ser golpeado para que
‘| tengamos constancia del impacto.

Nos colocamos en un obstaculo por el que
podamos sdir por ambos lados deigua manera.
Saldremos de un lado, apuntaremos a objeto
y dispararemos unasolavez, paravolver aentra.
Este movimiento debe ser horizontal. Al salir
debemostener varias cosas presentes. En primer
o lugar, pierna, codoy mano han desdir d mismo
| tiempo, quiero decir que debemos seguir una
| linearecta con todo nuestro cuerpo, a igua que

¢ cargador, en este caso debe estar haciaadentro.
Laidea es que cuando ya tengamos €l cafion
apuntando al objeto, lamayor parte del cuerpo
] esté cubierta, y que cuando salgamos adisparar
-] no mostremos ninguna parte antes que el resto.
Unabuenaformade conseguir esto es haciendo
d gercicio frente aun espgjo, cubriéndonos con
11 €l borde de una pared o el marco de la puerta.

| En segundo lugar, es importante es que
mantengamos el cafidn arriba en e momento
deentrar a obstéculo, y mantener mentalmente
] apuntado al objeto estando detras del parapeto.
Con esto, conseguiremos mayor precision a
sdir adisparar porgque no tendremos que cambiar
4 el angulo del candn para volver a disparar.
Durante los primeros ensayos, deberemos hacer
el gercicio lentamente, sdir, apuntar, disparar unabolay cubrirnos, tratando siempre deimpactar a objeto, luego vamos
haciendo més rapido, y después disparando dos bolas. Para saber si 10 estamos haciendo rapidamente, cuando dispares
lasegunda bolay estando dentro del parapeto yano deberiamos estar viendo el impacto de la bola, solo debemos oir
el sonido del impacto de labola contrael objeto. Unavez hecho esto, tendremos que hacerlo con laotramano deigual
modo.

También tendremos que practicarlo estando de
rodillas. En estecasolarodillade |ado en quetenemos
lamarcadoradebe estar gpoyadaen d suelo, evitando
que salgadel obstaculo, y laotra pierna debe estar
ligeramente estirada horizontalmente. Con esto
conseguimos €l contrapeso necesario para poder
sdlir y volver répidamente sin caernos haciaun lado.
Recordemos hacer el movimiento horizontal y
mantener el cafién arriba.

Por dltimo, también tendremos que hacer este
gercicio saliendo unavez por arribadisparando una
bolay luego sdlir por debajo derodillasy mantener
lalinea. Cuando estemos jugando, antes de salir,
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debemos asegurarnos que no te estén disparando alaaturaa - ‘
la que pensemos salir. Esto se consigue viendo el borde del
obstéculo, s vemos bolas por arriba, podemos salir por debajo
répidamente unavez, y luego podemosfijarnos s lasbolas que
tedigparan han cambiado haciaabgo, 0 han dejado de dispararte.
En este caso volvemos asdir y trataremos de mantener lalinea.
Otra técnica que se usa mucho es €l head check (chequeo de
cabeza), esto se consigue sacando Unicamente |a cabeza pero
muy rdpidamente, solo paramirar s € contrario te estaapuntando.

El cuarto gjercicio y ultimo gjercicio de hoy, consiste en
entrenamiento de punteria. Pondremos una botella de pléstico
ados metros. Derodillas, disparamos una vez, haremos una
pausay volveremos adisparar. Labotellaseiraaegando cada
vez mas. Debemos conseguir impactar ala botella cada vez
que disparemos, y s fallamos, la colocaremos de nuevo ados
metrosy comenzaremos de cero. Cuenta las veces que la has
impactado sin falar, y veras que después de hacer € gercicio
varias ocasiones, este nimero se ira incrementando y que
conseguiremos afinar nuestra punteriasg
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Que unainiciativaeuropeatengaen cuentaa Espafiapara
incluirlaen sus planes no es més que un indicativo dela
buenamarcha del paintball en nuestro pais. De la mano
de Maxs Sports, y gracias a un equipo de empresas y
profesionales, Ilega a Espafia la oportunidad de acceder
a EP5. En este articulo lineas os daremos las lineas
generales delo que serdestaliga.

EP5 Europafinal e es unacompeticion orientadaa enfrentar
alos mejores equipos de Europa paracoronar aun campeon
continental. LafirmaalemanaMaxs Sports, acompariada
de sociosy patrocinadores, puso en marchael pasado afio
estacompeticion. Ahora, en Epafia, tenemoslaoportunidad
de acceder a esas finales mediante la participacion en la
SPPL, ligadelaque sddrén tres clasificados directamente
adefender nuestros colores
equipo de arbitrgje & Alemania
externoy profesona Adrenalicia Paintball
Distribucion, Can Garrigay
Xtreme Paintball serén los encargados de la organizacion
delas 4 pruebas de las que constard el circuito. Dos de
dlassecelebrardn en Madrid, en lasingtaacionesde APD,
otraen Tossa de Mar, Barcelona, en Can Garriga, y una
mésen San Javier, Murcia, delamano de Xtreme Paintball.
Lasfechas estén por confirmar, pero se ha cuidado mucho
lano coincidenciacon ligaslocaesy torneosinternacionaes
deinterés. En las proximas semanas tendremos disponible
e cdendario oficid fina, del quelesdaremos buenacuenta
en nuestra web.

Diecisiete seran |os equipos que, por riguroso orden de
inscripcién, tendran la oportunidad de participar en esta
liga. Laorganizacion aun no hadesvelado los detallesy
cuantias de lainscripcidn, pero nos aseguran que, por un
lado, estarén ala altura de las competiciones espafiolas
actuales, y por otro, que los jugadores dispondran de la
informacion con gran probabilidad antes de que concluya
en afio.

Hay quetener en cuenta, a respecto delainscripcion, que
setratade unaligamas, pero con un objetivo distinto. La
organizacion no pretendeinvestir lacompeticigp.con tintes
de campeonato nacional ni matices del que
lainscripcion estaraabiertaacuaquier iera

SPPI =
48 I!L g

Fernando Alvarez

participar con la tnicacondicion de hacer efectivalacuota
correspondiente.

Laorganizacién hasido muy exigentealahorade seleccionar
las sedes de estos torneos. Los campos deberan contar
con unasinstalaciones mas que adecuadas paradbergar la
competicion y, como minimo, tendrén que contar con
césped artificia oturf. Ademés de esto, equipamientostaes
como bafios, vestuarios, zona de jugadores, etc. tendran
que estar a la altura de las circunstancias.

Uno de los detalles que mas preocupan alos equipos es
el temadel arbitrgje. Este correrdacargo de un equipo de
arbitrgje externo y profesiond, del cual dispondremos de
informacion en breve. La organizacion nos aseguraque el
esfuerzo econdmico en esta partidahasido muy importante.

En cuanto alabola, setratade un torneo abierto atodas
las marcas que . L .

quieran participar. Laorganizacion hasdo muy
Al igual que las exigente alahorade

randes :
gompeticiones seleccionar las sedes de

europeas, en el estos torneos. Los campos
tomeoestaranala  dahergn contar con u

venta las bolas de . - ,
todas las marcas instal aciones mas
adecu

colaboradoras. Por

tanto, no setratade

un torneo abolacerrada. Laorganizacion nos aseguraq
todas las grandes marcas han mostrado interés por estar
presentes en estaliga, por | A raro encontrar un
equipo que no pueda par falta de bola de
patrocinio. Estamodalid ilided de bolase
conoce en € mundo del pai FPO (Feld Paint
Only )y eslaaplicadapor las iRternacionales,
Millennium Series, PSP NPPL, €t




Laorganizacion nos informa que ladotacion de los premios estardn en cierta
medidaorientadas alaayudaparalaasistenciaaa EP5 en Alemania. De este
modo, lostres primeros clasificados, junto con la plaza para participar en EP5,
obtendran beneficios que les hardn menos gravosa su asistenciaalasfinales.

Respecto alos detalles de la competicion, como habréis podido intuir setrata
de un torneo en formato 5vs5 y las normas a aplicar y modo de puntuacion
para esta edicion estan en manos de la organizacion central del evento.

En laedicion de EP5 de 2006, participaron 24 equipos de 7 nacionalidades
diferentes, Alemania, Austria, Suiza, Holanda, Polonia, Bélgicay Republica
Checa, y secelebré e pasado 4y 5 de noviembre en Paintball Dome, € campo
de paintball indoor mas grande de Europa. El primer clasificado pudo llevarse
acasa un quad para cada uno de sus componentes, ademas de otros muchos
premios de |os patrocinadores.

Esteafio, losganadoresfueron losaemanesinginct, procedente delaBundediga,
seguidos de los Austriacos Vienna United, los belgas Crossfire, y los checos
Rampage. Esperemos que en la edicion 2007 tengamos a gun equipo espariol
en lo més alto del podium.

Para obtener masinformacion, podéis hacerlo en a web oficial dela
EP5, www.european-paintball.info, y, en breve, en laweb delaliga
espafiola, que aln esta en construccion, www.sppl.esy, como
siempre, en zonapaintball.com.
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dicelaNPPL que dictan sus normas. Pero eso no es todo, ademés se
sancionaatodo & equipo. Como conclusion Dynasty ganay Joy Divison
L =3 ] 5 i

"o N\

pierde y ademas quedan sancionados. ok =t 7
Habiendo videos y fotosy mas fotos, |2 >
dieron tomar esa deci como penalizan
Or por un supuesto*Playing-On’ que no oct
ro, yaeliminado; léno de pinturay sin bra
S ugador activo. ¢ Seremos muy mal pensade
Z "’Jt A 8l arbitrajehia sido favorable a Dynasty ?
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Javier Aguin, propietario de AdrendliciaPaintball Distribucion, es otro de los empresarios
destacados en el mundo del paintball nacional. Conozcamoslo un poco més através de
esta entrevista

1.- Siempre empezamos nuestras entrevistas con la misma pregunta... ¢, cuéntanos como llegaste al

mundo del Paintball ?

Nuestra primera opcion fue montar un campo de paintball, en el afio 2002. Una vez trabajando con el vimos la expansion
que estaba experimentando este sector y nos atrevimos con la tienda al afio siguiente, en el 2003, siempre separada del
campo.

2.- ¢, En que afio comenzé a operar APD como tienda de paintball ?
En Junio 2003. Como te he comentado la tienda comenz6 a operar en un recinto diferenciado al campo.

3.- ¢, Cual eslasituacién actual de APD en estos momentos respecto a mercado Espafiol ?

APD toca todo lo relacionado con el paintball, ya sea competicion de pista, bosque, alquiler, montaje de campos. Nos basamos
en dar buena imagen, que creo que ahora mismo la tenemos, y somos pioneros en traer articulos novedosos y diferentes a
Espafia. También intentamos tener stock de todo nuestra oferta para satisfacer a nuestros clientes.

4.- Laaperturade campo en Madrid deja entrever una politica de expansion ¢ algan proyecto de futuro

gue puedas comentarnos ?

Acabamos de abrir el campo y el Reball Center en Madrid. En breve integraremos una tienda dentro del campo, y, de momento,
no tenemos nada mas en la cabeza. Aln asi, a largo plazo y segin como marchen las cosas, podemos poner nuestras miras
en el sur y Catalufia pero, te repito, a largo plazo.

5.-¢ Esta saturado el mercado Esparfiol ?

La competencia siempre es buena. La competencia te trae nuevos clientes siempre. En el sentido de la oferta, Espafia esta
bien cubierta, pero no esta saturada por completo. Mas que decir que queda nicho de mercado para que entren nuevas
empresas, si te diria que hay espacio para que las que estamos crezcamos ain mas.

6.- ¢, Que valoracion das de laactual Liga Gallega ?

La Liga Gallega, con esta, ha llegado a su 3° edicién. Se trata de una liga econémica, aunque intentamos seguir una linea en
la que cada afio los jugadores vean mas cosas nuevas. Este afio introdujimos el turf, carpas para todos los equipos con mesa,
e intentamos que sea una liga de calidad, pero el futuro lo veo como una liga regional para equipos novatos de Galicia. O
empieza a subir mucho el nivel de los equipos de Galicia, 0 esto sera asi, ya que Galicia estd muy alejada para que los equipos
se desplacen.

7.- ¢, Qué opinion te merece lanuevainiciativade laLiga SPPL ?

Creo que es la mejor iniciativa que se ha hecho en Espafia dentro del mundo del Paintball hasta la fecha. La union varias
empresas para crear una liga de nivel nacional en la que todos los equipos se puedan enfrentar a los mejores, que ya es mucho.
Poner de acuerdo a varias empresas para tirar del carro juntas hoy por hoy ha sido un gran logro.

8.- (Que eslo que mas valoras del panoramadel paintball

glqg?ei?rlngr:wttltj)a(;ume?st;?teniendo afio tras afio. Ya hay equipos consolidados lamejor inicidtivaque se hahecho
empresas consolidadas, cada vez aparecen més grupos que se compraﬁ en Espana dentro del mundo del

su equipacion para jugar. Con estos datos yo le veo un futuro bastante Paintball hastalafecha. La union
favorable a todos los niveles, & nivel de competicion, comercial y de escenario vgrias empresas para crear unaliga

0 bosque. de nivel nacional

9.- ¢Y lo que menos te gusta?

Nuestra politica siempre ha sido importarnos lo que hagamos nosotros, no los demas, por lo que tampoco le damos mucha
importancia a lo que los demés digan o hagan. Todos tenemos que tener la conciencia de respetar la opinién de cada uno,
proceda de quien proceda. Desde el punto de vista del deporte, no me agradan las “tanganas” en torneos. Poniendo un poco
mas de seriedad en la aplicacion de las normas, quizas acabemos con esos pequefios detalles que pueden empaiiar un torneo.

10.- ¢, Algo més que afiadir ?

Espero que entre todos los que estamos dentro de este mundillo, empresas, equipos, jugadores, gente de bosque, patrocinadores,
nos esforcemos mas para llevar a Espafia, dentro del mercado europeo del paintball, a la cima. Tenemos el clima idoneo, un
buen nivel de vida y con esos elementos podemos ser uno de los paises fuertes de paintball dentro de Europa.
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Web, Foro, Archivo fotografico, Revista
... Y pronto mucho mas

zonapaintball es Paintball en Espana
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